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Annexe 1 : Protocole

Pour les vacances, tu décides de partir sur une île mystérieuse que personne ne  

connaît. Sur cette île, il y a des habitants amusants qui ressemblent à des boules.

Activité 1 : Rencontre avec les habitants de l'île

Objectifs : - création d'une série en modalité tactile

- comparaison 2 à 2 en modalité tactile

Matériel : - pâte à modeler Plastiroc

- boîte pour le "gymnase"

- feutres

En arrivant, tu rencontres un premier habitant.

→ demander à l'enfant de fabriquer une boule et lui attribuer un nom (écrit au feutre 

sur la boule X)

Tu vois, sur l'île, il y a un gymnase où les habitants aiment jouer au foot. D'ailleurs,  

ils ont bientôt un match et X est pressé d'y aller. Avant de partir, il te demande d'aller  

chercher ses amis pour le foot. Peux-tu fabriquer ses copains ? Mais attention les  

habitants de l'île sont tous différents. Ils ne sont pas tous grands pareil.

→ emmener X dans la boîte et demander à l'enfant de fabriquer un autre habitant et 

lui attribuer un nom Y

→ faire de même pour la création des 5 boules suivantes

Activité 2 : Construction des maisons des habitants

Objectif : création d'une seconde série en modalité visuelle

Matériel : - boules précédemment fabriquées

- "gymnase" (boîte)

- feuilles blanches cartonnées

- feutres

- paire de ciseaux
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Les  habitants  se  sont  bien  entraînés  et  le  match  est  fini.  Ils  se  sont  tous  bien  

amusés. Chaque habitant doit maintenant rentrer chez lui pour se doucher. Peux-tu  

fabriquer les maisons des habitants ? 

→ sortir une boule du gymnase et fabriquer la maison de cette boule

On va faire la maison de cette boule (donner le nom de la boule). Pour que la boule  

(donner son nom) puisse rentrer dans sa maison, il faudrait peut-être faire une porte.  

Attention, les habitants doivent rentrer "tout juste" par la porte de leur maison, pour  

que quelqu'un de grand ne puisse pas tout casser dans leur maison.

→ présenter une feuille blanche cartonnée et le laisser faire la porte (ce sera à nous 

ensuite de plier si besoin pour constituer la base de la maison)

→ faire de même pour les maisons des 6 autres boules

Les boules sont présentées dans un ordre aléatoire.  Les maisons sont toutes de 

couleur blanche. 

Les maisons différont de par la dimension des portes.

Activité 3 : Arrivée des habitants dans leur nouvelle maison

Objectifs : - sériation visuelle des maisons

- correspondance sériale visuelle maisons/boules

Matériel : - boules de pâte

- "gymnase" (boîte)

- maisons précédemment construites

Mince, l'entraîneur a oublié de dire quelque chose à tous les habitants. Ils doivent  

tous retourner dans le gymnase. Avant d'y aller, ils te demandent de ranger leurs  

maisons dans l'ordre pour qu'en rentrant, ils retrouvent plus facilement leur maison.

→ emmener toutes les boules au gymnase

→ faire sérier visuellement les maisons

Ça y est, ils ont fini et ils vont maintenant rentrer chez eux. Ils sont très fatigués et te  

demandent de les ramener chacun dans leur maison.

→ amener à une correspondance sériale visuelle entre les maisons et les boules
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Activité 4 : Personnalisation des maisons, distribution des 

journaux de bord et différenciation de ceux-ci, invitations à 

manger

Objectifs : - correspondance terme à terme visuelle boules/journaux de bord

- transitivité

- capacité de réalisation d'une feuille mémoire

- déductions

Matériel : - maisons

- symboles en relief

- scratch double face

- journaux de bord (tous identiques)

- feutres

Chaque habitant est bien rentré chez lui. Pour les aider à retrouver plus facilement  

leur maison, ils voudraient mettre un symbole sur le mur de leur maison. Peux-tu les  

aider ?

→ mettre une trace kinesthésique sur chaque maison avec du scratch double face 

(étoile, lune, rond, carré, rectangle, cœur, triangle)

Chaque habitant a chez lui un journal de bord où il note tout ce qu'il fait. Peux-tu  

donner un journal de bord à chaque habitant ?

→ donner à l'enfant les 7 journaux de bord et le laisser mettre en correspondance les 

journaux avec les habitants.

Mince, tous les journaux se ressemblent. Comment chaque habitant pourrait-il faire  

pour reconnaître son journal de bord ?

→ coller dans chaque journal la trace tactile de la maison correspondante avec du 

scratch double face (attention à ne pas la fixer à un endroit précis)

Le lendemain, tous les habitants retournent au gymnase pour jouer au foot. Une fois,  

le match terminé, V (donner le nom de la boule) veut inviter ses amis à manger chez  

lui. Peux-tu emmener les amis chez V (donner le nom de la boule) ?

→ l'enfant va s'apercevoir que toutes les boules ne peuvent pas rentrer par la porte 

de V car seules les boules pouvant passer par la porte peuvent manger chez V
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Le repas est fini et pour remercier V (donner le nom de la boule), ses invités décident  

de faire des dessins sur son mur.

→ décider avec l'enfant de la marque de chaque boule et faire une feuille mémoire

→ faire réaliser les dessins des invités sur un post-it (collé sur le mur de la maison)

En rentrant chez eux, chaque invité va écrire sur son journal de bord chez qui il a été  

manger.

→ coller avec du scratch double face les traces tactiles sur les cahiers des invités

Oh mais  ceux qui  ne pouvaient  pas rentrer  chez V sont  tristes !  V  décide donc 

d'envoyer un cadeau de consolation aux habitants qui ne pouvaient pas rentrer chez  

lui.

→  dessiner  des  cadeaux  de  consolation  sur  des  petits  bouts  de  post-it  et  les  

découper (l'enfant choisit le cadeau au préalable ; ce sera toujours le même)

→ donner un cadeau à chaque habitant ne pouvant pas rentrer chez V

→ faire de même avec les autres maisons

Activité 5 : Décryptage d'un code et résolution des énigmes

Objectifs : - déductions

- coordination des relations

- capacité de lecture d'une feuille mémoire

Matériel : -  journaux de bord

- maisons sériées

- boules

- "gymnase" (boîte)

- disparition des dessins laissés sur le mur d'une maison

Aujourd'hui, les habitants retournent au gymnase pour jouer au foot. 

→ l'enfant emmène les boules dans le gymnase

Pendant qu'ils jouent, il pleut beaucoup et la pluie a effacé les dessins laissés sur le  

mur de la maison de V.
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→ enlever  le post-it  sur lequel  figurent  les dessins des invités (faire en sorte de 

l'enlever  alors  que l'enfant  ne  s'y  attend pas  de façon à  ce  qu'il  n'y  ait  aucune 

mémorisation du post-it)

Quand le soleil revient, un peintre doit venir refaire les dessins mais il ne sait pas  

quoi peindre. Peux-tu l'aider ? Attention, comme il y a une inondation, les habitants  

sont bloqués dans le gymnase.

→ faire  retrouver  les dessins de la maison V à l'aide des journaux de bord des 

habitants en tactile

→ faire de même avec d'autres maisons

- disparition des traces laissées sur un journal de bord

En rentrant chez lui, W a fait tomber son journal de bord dans l'eau et toutes les  

traces se sont effacées.

→ enlever les traces du journal de bord de W sans que l'enfant s'en rende compte

Peux-tu l'aider à réécrire ses traces ?

→ faire retrouver les traces du journal de bord de W à l'aide des dessins laissés sur 

le mur des maisons.

→ faire de même avec d'autres journaux de bord

- perte d'un journal de bord

Le  lendemain,  les  habitants  retournent  au  gymnase  pour  un  match  de  foot.  Ils  

emportent leurs journaux de bord avec eux pour se les montrer.

→ l'enfant emmène les boules et leurs journaux au gymnase

Après le match, ils rentrent chez eux.

→ l'enfant ramène les boules chez elles

Mince, quelqu'un a oublié son journal de bord ! Peux-tu trouver à qui il est ?

→ faire retrouver le propriétaire du journal de bord en touchant les traces du journal 

en tactile et en se référant aux dessins des invités sur les murs des maisons.
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- disparition d'un sac de cadeaux de consolation

En rentrant  chez  lui,  après  l'entraînement  de  foot,  T  s'aperçoit  que  son  sac  de  

cadeaux  a  été  volé !  Peux-tu  l'aider  à  retrouver  combien  il  avait  de  cadeaux  

dedans ?

→ amener l'enfant  à  retrouver  le  nombre de cadeaux qu'avait  la  boule volée en 

s'appuyant  sur  les  journaux de bord,  les  dessins sur  les  murs  ou les  boules en 

modalité tactile uniquement

- découverte d'un sac de cadeaux de consolation

Un beau matin, en se promenant, V découvre un sac de cadeaux. Il te demande de  

mener l'enquête avec lui pour retrouver le propriétaire de ce sac.

→ faire retrouver le propriétaire du sac en se référant aux traces du journal,  aux 

dessins sur les murs ou aux boules en modalité tactile uniquement

Activité 6 : Mise en ligne des joueurs pour l'hymne national

Objectif : sériation tactile des boules

Matériel : - "gymnase" (boîte)

- boules

Aujourd'hui, c'est le grand jour. Les habitants de l'île disputent un match contre une  

redoutable équipe.

→ l'enfant emmène les boules au gymnase

Avant le coup de sifflet de l'arbitre, les habitants doivent se ranger dans l'ordre pour  

l'hymne national.

→ faire sérier en modalité tactile les boules

Activité 7 : Arrivée et intercalation de nouveaux joueurs

Objectif : intercalation tactile de 2 boules dans la série déjà constituée

Matériel : - 7 boules déjà sériées

- 2 autres boules de tailles différentes
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Mais les joueurs de l'équipe des boules ne sont pas contents. Il manque 2 joueurs  

dans leur équipe pour pouvoir participer au match. Ils décident alors d'appeler les 2  

frères de T. Peux-tu aider les nouveaux arrivants à bien se ranger dans l'ordre ?

→ faire intercaler une boule à une extrémité de la série, puis une autre à l'intérieur de 

la série

Activité 8 : Réalisation d'une photo d'équipe

Objectif : sériation visuelle des boules

Matériel : - "gymnase" (boîte)

- boules 

Le match est fini. L'équipe des boules a gagné !

→ l'enfant sort de la boîte les 9 boules en désordre

Le journal de l'île veut prendre une photo des gagnants, mais pour cela, ils doivent  

être rangés dans l'ordre. Peux-tu les aider à bien se ranger dans l'ordre ?

→ faire sérier visuellement les boules

Tes vacances sont finies. Tu dis "au revoir" à tes nouveaux amis."
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Annexe 2 : Pré-test de Léa : feuilles de passation 

de l'E.C.O.S.SE.
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Annexe 3 : Grille d'observation des séances de 

Léa.
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Annexe 4 : Pré-test de Thelma : feuilles de 

passation de l'E.C.O.S.SE.
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Annexe 5 : Grille d'observation des séances de 

Thelma.
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Annexe 6 : Pré-test de Camille : feuilles de 

passation de l'E.C.O.S.SE.
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Annexe 7 : Grille d'observation des séances de 

Camille
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Annexe 8 : Pré-test de Calixte : feuilles de 

passation de l'E.C.O.S.SE.
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Annexe 9 : Grille d'observation des séances de 

Calixte
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Annexe 10 : Pré-test de Eva : feuilles de passation 

de l'E.C.O.S.SE

A 43



A 44



Annexe 11 : Grille d'observation de Eva
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